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PROFESYONEL OZET

Kocaeli Universitesi Bilgisayar Miihendisligi son sinif 6grencisi; Bilgisayarli Gorii, Makine Ogrenmesi ve Oriintli Tanima
alanlarinda uygulamali deneyim sahibi. Derin 6grenmeyi (PyTorch, TensorFlow, Vision Transformer, YOLO) gériintl
siniflandirma ve nesne tespiti problemlerine uyguladi; modelleri istatistiksel metriklerle (accuracy, precision, recall,
F1-score, ROUGE) degerlendirdi. Drone tabanl bir orman yangini tespit modeli igin veri sizintisi olmayan bir
degerlendirme hatti ve ONNX dagitimi gelistirdi. Algoritmalar, veri yapilari, 3B geometri ve koordinat donlisimlerinde
gucli temel; Agile/Scrum ekiplerinde pratik deneyim. Model optimizasyonu ve sunumu icin ONNX ve Triton Inference
Server'a asina; Uretken Yapay Zek3, LLM ince ayari ve Pekistirmeli Ogrenme konularinda baslangic seviyesinde bilgi.

TEKNIK YETENEKLER

Yapay Zeka & Bilgisayarli Gorii: Bilgisayarli Gorii, Oriintli Tanima, Makine Ogrenmesi, Derin Ogrenme, OpenCV, YOLO,
Vision Transformer (ViT), DINOv2, PyTorch, TensorFlow, CUDA, Robotik, Sensor Verisi isleme

Uretken YZ & Model Sunumu: ONNX, ONNX Runtime, Triton Inference Server; baslangic seviyesi: Uretken Yapay Zeka
(Diffusers, LoRA, GAN, Transformer modelleri), LLM ince Ayari, Pekistirmeli Ogrenme, Kendi Kendine Ogrenen Ajanlar
Programlama Dilleri: Python (ileri), JavaScript (orta), Java, SQL, C/C++ (temel)

Veri & Kiitiiphaneler: NumPy, Pandas, NLTK, NetworkX, Spring Framework, Oznitelik Cikarimi, Biyiik Veri Analitigi
Araglar & Altyapi: Git, Linux CLI, CVAT, Jira, Azure DevOps, PostgreSQL, Docker (temel), Soketler, REST API (baslangig),
RBAC

Matematik & Yontemler: Lineer Cebir, 3B Geometri, Koordinat Donusiumleri, Sayisal Optimizasyon, Agile/Scrum,
Algoritma Tasarimi, Eszamanli Programlama, Model Degerlendirme (Accuracy, Precision, Recall, F1-Score), Veri
Etiketleme

iS DENEYiMi
Stajyer | Soylu Bilim & Teknoloji Eyl 2026 — Devam ediyor
Stajyer | Rasyotek insan Kaynaklari Bilisim A.S. (Uzaktan) Haz 2026 — Tem 2026

Teknolojiler: Agile/Scrum, Jira, SDLC, B2B/B2C Gereksinim Analizi

« Agile/Scrum ekibi icinde kurumsal bir insan Kaynaklari (iK) yazilmi icin dzellikler gelistirdi; gdrevleri Jira tizerinden
Yazilim Gelistirme Yasam Donguisi (SDLC) boyunca takip etti.

« ki farkli misteri segmenti icin yazilim gereksinimlerini belirlemek amaciyla B2C ve B2B is modellerini analiz etti.

Stajyer — Goriintii isleme / Bilgisayarl Goérii | Ordulu Teknoloji, Ankara Tem 2025 - Eyl 2025

Teknolojiler: Python, OpenCV, YOLO, CVAT, NumPy, Pandas, Linux CLI
e Turk Hava Yollari (THY) havalimani kamera sistemleri igin Python, OpenCV ve dnceden egitilmis bir YOLO modeliyle

gercek zamanli bir goriinti isleme hattinin gelistirilmesine katki verdi; 6n isleme, filtreleme ve nesne tespiti modullerini

uyguladi.

¢ Model egitimi ve degerlendirmesi icin goriinti verisini CVAT ile etiketledi; NumPy ve Pandas ile veri islemeye destek
olarak goriuntleri kare kare analiz etti.

¢ Model giktilarini ~%80-90 dogruluk araliginda precision ve F1-score metrikleriyle degerlendirip hatali tespitleri
raporladi; iyilestirme Onerileri ve algoritma ayari igin ekiple birlikte ¢alisti.
* Linux CLI ortaminda temel gelistirme ve dosya/siirec yonetimi yapti.
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PROIJELER

Drone Gériintiilerinden Orman Yangini ve Duman Tespiti GitHub reposu

Teknolojiler: Python, YOLO11, DINOv2, ONNX Runtime, OpenCV, PyTorch, Google Colab

e Resmi FASDD_UAYV test goruntllerinin %93'Untin (4.181'de 3.894) egitim/dogrulama setinde neredeyse ayni bir
kopyasli oldugunu tespit etti; pHash + DINOv2 benzerlik graflariyla ve veriye dayali bir esikle sizintisiz, sahne bazli yeni
bir bélme kurdu ve bir yangin olayini (Heinola) tamamen test igin ayirdi.

¢ Alti kontrolli YOLO11 deneyi ylritti; sahne ezberini teshis etti (ates mAP50: egitimde 0.85, dogrulamada 0.35) ve veri
artirma ile kopyalari ayiklanmis ek veriyle giderdi; test mAP50 0.47'den 0.56'ya, ates iceren karelerin tespiti %78'den
%90'a ciktl.

¢ Modelin hig gormedigi yanginda dumani karelerin %94'linde, %0 yanhs alarmla buluyor (baz model: %12 yanls alarm).

¢ Modeli yalnizca ONNX Runtime ile (CPU'da kare basina ~32 ms) ve 5 karenin 3'( kuralina dayali zamansal bir alarm
filtresiyle dagitti; birim testiyle Ultralytics ¢ikarimiyla kutu kutu ayni sonucu verdigini dogruladi.

MultiZoo Goriintii Siniflandirma

Teknolojiler: Python, PyTorch, Vision Transformer (ViT), Veri Artirma, CUDA

¢ Mimari segimine yon vermek igin Vision Transformer (ViT) literatlrini ve teknik dokiimantasyonu inceledi; ardindan
20'den fazla hayvan sinifi iceren ¢ok sinifli bir veri setinde ViT tabanl bir modeli sifirdan egitti.

¢ Hiperparametre optimizasyonu (batch size, 6grenme orani, dropout), EarlyStopping ve veri artirma ile asiri 6grenmeyi
onleyerek ~%90+ dogruluga ulasti; accuracy, precision, recall ve F1-score raporlayan canh bir ¢ikarim arayizi gelistirdi.

Graf Tabanl Metin Ozetleme Sistemi

Teknolojiler: Python, NetworkX, NLTK, TF-IDF, Kosiniis Benzerligi

¢ Kaynak belgeleri cimle graflarina donistirdi; kosiniis benzerligi ve 5 parametreli bir puanlama algoritmasiyla (6zel
isimler, sayisal veri, digim baglantisi, baslik kelimeleri, TF-IDF) gikarimsal 6zetleme uyguladi; ¢ikti kalitesini ROUGE
metrikleriyle dogruladi.

Kelime Mayinlari — Mobil Kelime Oyunu

Teknolojiler: Mobil SDK, istemci-Sunucu Mimarisi, Soketler, Gercek Zamanli Senkronizasyon

* istemci-sunucu mimarisi izerinde soket tabanli gercek zamanli senkronizasyonlu, iki oyunculu bir mobil kelime oyunu
gelistirdi; 15x15 dinamik oyun tahtasi, Scrabble tarzi puanlama ve 6zel bir kelime dogrulama motoru olusturdu.

Restoran Yonetim Simiilasyonu

Teknolojiler: Java, Coklu is Parcacidi, Eszamanlilik, Kaynak Optimizasyonu

* Restoran operasyonlarini senkronize thread'lerle simile etti; yaris durumlarini ve kilitlenmeleri 6nlemek igin Mutex ve
Semafor tabanli senkronizasyon kullandi, maliyet-fayda tabanl bir kaynak optimizasyon modeliyle siire¢ ¢cakismalarini
giderdi.

Ders Kayit Eslestirme Sistemi
Teknolojiler: Python, PostgreSQL, Tesseract OCR, Ozel Eslestirme Algoritmasi

* Normalize bir veritabani tasarladi ve transkript belgelerini OCR ile okuyarak 6grenci verilerini aktardi; agirhkl 6grenci
puanlama formilleri ve 3 agamali otomatik atama algoritmasi igeren rol tabanli bir uygulama gelistirdi.

FitLife — Cevrim ici Fitness Koglugu Platformu

Teknolojiler: Web Gelistirme, Bulut Veritabani, RBAC (Rol Tabanli Erisim Kontrolii)

¢ Yonetici, Antrenér ve Danisan rolleri igin 3 katmanli Rol Tabanli Erisim Kontrolii (RBAC) mimarisine sahip bir web
platformu tasarladi; bulut veritabani entegrasyonuyla kisiye 6zel planlarin glivenli sekilde sunulmasini sagladi.

EGITIM

Bilgisayar Miihendisligi Lisans | Kocaeli Universitesi 2019 - 2027 (beklenen)
« ilgili dersler: Nesne Yonelimli Programlama, Veri Yapilari ve Algoritmalar, Yapay Zek4, Algoritma Analizi, Robotik icin
Matematik (3B geometri ve koordinat déntsiumleri).

SERTiFIKALAR

¢ Altin Kariyer Akademi — Yapay Zeka Egitimi
¢ Claude Al (Anthropic) — Yapay Zeka Destekli Gelistirme ve Prompt Miihendisligi


https://github.com/MelihPAK/wildfire-uav-detection

